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Квест - вид командной игры



При разработке квеста необходимо следовать 

следующим принципам:

1. Доступность заданий

2. Системность

3. Эмоциональная окрашенность заданий

4. Разумность по времени

5. Использование разных видов детской 

деятельности

6. Наличие видимого конечного результата и 

обратной связи



Основные условия при 

подготовке квеста:
Безопасность

Соответствие возрасту

Недопустимо унижать 

достоинство ребенка

Споры и конфликты надо 

решать только мирным путем

Концепция квеста:
Постановка общей игровой цели

Этапность игры

Командный характер действий

Игроков сопровождает инструктор 

(взрослый)









Сценарный план

Квест игры «………»

Участники:

Задачи:

Виды детской деятельности:

Сюжет квест-игры:

Правила игры:

Место проведения:

Материалы и оборудование:

Подготовительная работа:

№ Содержание деятельности Время Методические указания

1. Мотивационно-целевой

этап

2. Содержательно-

деятельностный этап

3. Оценочно-рефлексивный



Сценарный план

Квест игры «                                   »

Участники:

Задачи:

Виды детской деятельности:

Сюжет квест-игры:

Правила игры:

Место проведения:

Материалы и оборудование:

Подготовительная работа:



№ Содержание деятельности Время Методические указания

1. Мотивационно-целевой этап:

положительный настрой участников на

предстоящую квест-игру;

объявление участникам легенды или

сюжета квест-игры;

объяснение правил игры.

Указывается

примерное

время,

необходимое

для

проведения

Пояснения и рекомендации по проведению

квест-игры.

2. Содержательно-деятельностный этап:

проведение игры;

выполнение всех заданий с соблюдением

правил квест-игры.

данного

этапа.

Полностью расписанные задания квест-игры.

Ответы на вопросы заданий.

3. Оценочно-рефлексивный:

подведение итогов квест-игры;

награждение участников квест-игры.



Спасибо за внимание!


