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Сделай дома – принеси в сад 

Ваш вопрос – наш ответ 

Игротека 

Домашний «Алгомир» 

Познаем вместе с детьми 

ФотоГалерея 

«Прямой эфир» 

Редакция журнала 
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Познаем вместе с детьми 
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Команды в РобоМире 

Игровое поле 

Условные обозначения 

Первые шаги в алгоритмику 

Основные понятия в алгоритмике 

Веселый счет 

Пройди маршрут 

Новоселье 

Роботы 
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Ваш вопрос – наш ответ 
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Редакция журнала 
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Прямой эфир 

расписание 
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Сделай дома – принеси в сад 
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Создай своего 

робота!!! 
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Игротека 
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Игротека 
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«У робота Двигуна  
новоселье» 

«Накорми животного» 
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Для педагогов Для родителей 

Цель: Закрепление представления о питании четвероногих 

друзей.  

Воспитывать дружелюбного отношение к животным; Закреплять 

у детей представления о роботе Ползуне, какие он выполняет 

команды;  

Упражнять детей в составлении программы для робота Ползуна 

из карточек со стрелочками (пиктограммой команд) 

  

Аннотация к игре.  

Игра направлена на  закрепление представления о том, чем 

питаются четвероногие друзья, поможет в развитии 

дружелюбного отношения к животным, закрепит у детей 

представления о Роботе (можно использовать любую игрушку на 

пульте управления): какие он выполняет команды, как им можно 

управлять; поупражнять детей в составлении программы для 

Робота из карточек со стрелочками (пиктограмм команд) 

Оборудование:  

Шаблон игрового поля, фишка робота Ползуна, картинки кота, 

собаки, картинки корма, карточки со стрелками. 

  

  

  

  

Инструкция к игре: Для игры Вам понадобится шаблон игрового 

поля, размер клетки будет зависеть от размеров Робота или 

просто фишка (обозначение) Робота, картинки кота, собаки, 

карточки с изображением корма (косточки, миски с молоком), 

карточки со стрелками. 

Содержание игры:  

Робот Ползун собирает на игровом поле картинки нужного 

корма, и доставляет их коту, затем робот собирает на игровом 

поле картинки нужного корма, и доставляет их собаке 

  

Содержание игры:  

Робот собирает на игровом поле картинки нужного корма, и 

доставляет их коту, затем робот собирает на игровом поле 

картинки нужного корма, и доставляет их собаке. При этом 

ребенок проговаривает команды в слух, или выкладывает их из 

пиктограмм 

Игра «Накорми животного» (для детей 5-7 лет) 
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Игра «У робота Двигуна новоселье»  (для детей от 4 до 6 лет) 

Для педагогов Для родителей 

Цель: Содействовать развитию логического мышления, 
воображения, памяти посредством вычислительных упражнений 

Аннотация к игре.  

В данной игре взрослые будут содействовать развитию у детей 

логического мышления, воображения, памяти посредством 

вычислительных упражнений. 

Оборудование: Карточки с изображением мебели, посуды, цифры, 

команды пиктограммы, стрелки. Робот Двигун. 

  

  

  

  

  

  

Инструкция к игре:  

1. Посмотреть обучающее видео к игре «У робота Двигуна 

новоселье»  

2. Подготовить игровое поле, пиктограммы со стрелками,  

3. Робот Двигун (распечатанный или сделанный), 

4. Карточки из приложения к игре (мебель, посуда, цифры), 

5. Стрелочки – 10 шт 

Содержание игры:  

 Робот Двигун приглашает нас на новоселье, но у него нет мебели, 

ему надо помочь ее купить. Надо купить мебель и оплатить её на 

кассе. Ведущий раскладывает мебель вместе с карточкой «цена-

цифра» на игровом поле и предлагает совершить покупку только 

мебели и расплатиться на кассе. Ведущий предлагает игрокам 

построить маршрут с помощью карточек пиктограмм 

  

  

Содержание игры:  

Взрослый рассказывает ребенку: «Робот Двигун приглашает нас на 

новоселье, но у него нет мебели, надо помочь ее купить. Надо 

купить мебель и оплатить её на кассе». Взрослый раскладывает 

мебель вместе с карточкой «цена-цифра» на игровом поле и 

предлагает ребенку совершить покупку только мебели и 

расплатиться на кассе. Взрослый предлагает ребенку  на столе 

построить маршрут с помощью карточек пиктограмм. 
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этапы внедрения дистанционного журнала   

На подготовительном этапе: 
- подбор и разработка анкет для родителей группы с целью выявления  востребовательности 
данной формы работы, изучение запросов родителей, определения тематики общения. 
- анализ уровней владения родителей информационными технологиями в сети Интернет 
- проведение онлайн родительского собрания с целью ознакомления родителей с новой формой  -  
«Интерактивный журнал» 
- подписание соглашения на размещение фото и видео материалов на страницах журнала. 
Основной этап: 
1. Создание воспитателем (администратором группы) – «Интерактивного журнала» на любой 
площадке. 
2. Ознакомление родителей с условиями и правилами «Интерактивного журнала» 
3. Выпуск журнала 

 
итоговом (аналитическом) этапе: 
1. Формируем и собираем информацию о наиболее интересных успехах и достижениях в 
ходе выпуска интерактивного журнала. 
2. Проводим анкетирование родителей, с целью определения эффективности 
сотрудничества ДОУ с родителями по данной форме. 
3. Выявляем и определяем проблемы и трудности, возникшие при работе с журналом для 
избегания их повторения в следующих выпусках.  
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Выбираем тему журнала 
Придумываем название 
Намечаем количество рубрик и даем им название 
Добавляем и размещаем материал по выбранной тематике журнала в каждую рубрику 
Размещаем ссылку на страницу журнала 
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СПАСИБО  
ЗА ВНИМАНИЕ!!! 
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