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«Игра STEM – ходилка»
Цель: Расширять и углублять представления
детей по определенной теме. Развиватьмышление, логику, внимание, умение соблюдатьправила игры.

Задачи:
1. Развивать у детей любознательность,
познавательный интерес, поощрять стремление
к самостоятельности, при выполнении игровых
действий.
2. Развивать стремление узнавать что-то новое,
проявлять любознательность, ценить знания.



STEM –
технологоги
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Игра
«STEM –
ходилка»



Правила игры:
СОВМЕСТНАЯ
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ
ДЕЯТЕЛЬНОСТЬ ДЕТЕЙ



Методическая копилка
Игра «STEM – ходилка
Тема: «Птицы»


